
Аннотация к рабочей программе курса внеурочной деятельности
«Робототехника» (5-6 класс)

Программа внеурочной деятельности «Робототехника» для 5-6 классов
соответствует требованиям ФГОС, предназначена для обучающихся уровня
основного общего образования муниципального бюджетного
общеобразовательного учреждения МБОУ ООШ с. Марьино-Николаевка.

Цели курса:

1. саморазвитие и развитие личности каждого ребёнка в процессе 
освоения мира через его собственную творческую предметную деятельность;

2. введение школьников в сложную среду конструирования с 
использованием информационных технологий;

3. организация занятости школьников во внеурочное время.

Задачи курса:
Знакомство со средой программирования Arduino ide,  базовым,

ресурсными наборами и космическим набором конструктора Клик ;
Выявить и поддержать творческих детей, мотивированных на

профессиональную деятельность и получение высококачественного высшего
образования в современных и перспективных областях знаний инженерного
профиля;

Сформировать умение самостоятельно решать технические задачи в
процессе конструирования моделей (выбор материала, планирование
предстоящих действий, самоконтроль, умение применять полученные
знания, приемы и опыт в конструировании других объектов и т.д.);

Стимулировать находчивость, изобретательность и поисковую
творческую деятельность учащихся,     и ориентирование     на решение
интересных и практически важных комплексных задач;

Познакомить учащихся с основами робототехники и существующими
соревнованиями роботов;

Эстетическое, нравственное и трудовое воспитание;
Развить творческие способности;
Сформировать умение работы с научно-технической литературой; 
Развить навыки поиска информации и раскрыть возможности сети

Интернет для работы над проектом.
Знакомство со средой программирования Arduino ide. Усвоение основ 
программирования, получить умения составления

простых и сложных алгоритмов;
Умение использовать системы регистрации сигналов датчиков,

понимание принципов обратной связи;
Проектирование роботов и программирование их действий;



Через создание собственных проектов прослеживать пользу применения
роботов в реальной жизни;

Расширение области знаний о профессиях;
Формирование умения работать в группе;
Развивать умения излагать мысли в четкой логической

последовательности, отстаивать свою точку зрения, анализировать ситуацию
и самостоятельно находить ответы     на вопросы     путем логических
рассуждений.

Данная программа предполагает решение инженерных и
конструкторских задач, а также обучение объектно-ориентированному
программированию и моделированию с использование конструкторов Клик.
Использование конструкторов серии Клик позволяют решать не только
типовые задачи, но и нестандартные ситуации, исследовать датчики и
поведение роботов, вести собственные наблюдения. Кроме того, работа
в команде  способствует формированию умения взаимодействовать с
соучениками,  формулировать, анализировать, критически оценивать,
отстаивать свои идеи.  При дальнейшем освоении Клик  становится
возможным выполнение серьезных проектов, развитие самостоятельного
технического творчества, участие в соревнованиях по робототехнике.

Используемое оборудование:

1.Базовый набор Клик

2. Мультимедиа проектор

3. Стол, стулья, доска -1 шт.

4.Компьютер


